
Design System para app



Partes 
de un sistema



Las partes de un 
Sistema de Diseño
(Design System)

Deben estar altamente personalizadas 
de acuerdo al uso requerido.



Principios de Diseño
(Design Principles)

Son los conceptos claves sobre los que se 
basarán las decisiones de diseño.
Deben reflejar los valores, de las organizaciones, 
del producto y del equipo.











Principios de Diseño



Guía de estilos
(Style guide)

Incluirá la base de todo 
lo que incluya la interfaz







Elementos
(elements)

La primera parte tangible de una interfaz.
Son estructuras mínimas.





Componentes
(components)

Elementos agrupados para
un propósito concreto
La parte central de la UI



Patrones
(pattern)

Permite resolver situaciones
complejas o procesos.







Repositorio

Deberà contener todos los 
archivos de diseño y también 
los de código necesarios 
para construirlos.








